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EXPERIENCIA IMERSIVA

Sabemos que nem sempre é
possivel realizar estudos do
meio devido aos desafios
logisticos ou orgamentarios.
Pensando nisso, ampliamos
nossas experiéncias
pedagogicas para dentro da
escola, garantindo que os
alunos tenham acesso a
vivéncias imersivas e
enriquecedoras sem
precisar sair do ambiente
escolar.

NOSs0s projetos interativos levam o
aprendizado para outro nivel! Atraves
de atividades dinamicas, os alunos
exploram a ciéncia na pratica,
mergulham no universo por meio de
um planetario movel, se envolvem em
apresentacdes de musica e teatro e
participam de experiéncias sensoriais
de arteterapia e experimentacao
cientifica.
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Tudo isso com a mesma qualidade e
Impacto educativo das saidas
pedagogicas, mas dentro da propria
escola!



NOSSO DIFERENCIAL

Experiéncias imersivas que transformam o aprendizado

Na Patitour, acreditamos que o ensino vai além da sala de aula e que todos os alunos merecem vivenciar
experiéncias enriquecedoras. Sabemos que nem sempre € viavel realizar saidas pedagogicas, mas isso
nao pode ser um obstaculo para a aprendizagem ativa e envolvente.

Por isso, levamos o mundo até a escola, proporcionando atividades interativas e imersivas que
despertam a curiosidade, incentivam a criatividade e tornam o aprendizado ainda mais significativo.
Nossos projetos incluem ciéncia na pratica, planetario mével, muasica, teatro, arteterapia e muito mais —
tudo planejado para impactar positivamente cada aluno, respeitando suas necessidades e
potencializando seu desenvolvimento.

Por que isso é essencial?

Porque aprender com vivéncias praticas fortalece o conhecimento, estimula o interesse e amplia as
possibilidades de aprendizado. Com nossa proposta, as escolas tém acesso a um ensino dinamico e
inclusivo, sem barreiras logisticas ou financeiras, garantindo que todos os alunos participem ativamente.
Juntos, podemos transformar a escola em um ambiente ainda mais inspirador, onde o conhecimento
ganha vida e cada experiéncia deixa uma marca duradoura.

Tornamos cada experiéncia uma oportunidade de aprendizado,
sem limites para a imaginacdo e o conhecimento!




SOBRE NOS

Exceléncia e Confianca no Turismo
Pedagogico ha Mais de 18 Anos.

A Patitour €é referéncia no setor de turismo
pedagogico. Somos reconhecidos pela qualidade e
dedicacdo em transformar o aprendizado em
experiéncias marcantes.

Professores, coordenadores e parceiros confiam e
recomendam noss0S servicos, sabendo que cada
estudo é planejado com precisao e cuidado.

Nossa equipe especializada esta pronta para tornar
seu estudo do meio inesquecivel.

Agora, além dos tradicionais estudos do meio
também levamos projetos interativos diretamente
para dentro das escolas.

Estamos a disposicao para esclarecer davidas, criar

orcamentos sob medida e sugerir experiéncias
educacionais que enriquecem o aprendizado.

NOSSO TIME

Patricia Guimaraes
CEO & COMERCIAL

Giceli Zambom
COORDENADORA DE OPERACOES
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PROJETO DE MUSICALIZACAO INFANTIL

A musica é

uma ferramenta poderosa no desenvolvimento infantil, contribuindo para a expressdo emocional,
coordenacdo motora, percepcdo auditiva e socializacdo. Este projeto propde um dia especial de
musicalizacdo infantil na escola, sem o compromisso de uma aula estruturada, mas com atividades
ludicas e dinamicas que promovem vivéncias musicais enriquecedoras para criangas de 2 a 10 anos.

Objetivos:

« Proporcionar experiéncias musicais divertidas e educativas.

« Estimular a criatividade, a coordenacdo motora e a expressao corporal.
 Desenvolver a escuta ativa e a percepgao sonora.

« Favorecer a interacao social por meio da musica.

» Despertar o interesse musical de forma natural e prazerosa.

Metodologia:

As atividades seréo realizadas de maneira interativa e participativa, com musicas, exploracdo de
instrumentos, brincadeiras ritmicas e expressao corporal. As propostas serdo adaptadas conforme a faixa
etaria dos participantes para garantir um aprendizado significativo e divertido.

Publico Alvo:
Criancas de 2 a 10 anos, organizadas em grupos de acordo com a idade.

O projeto pode ser realizado em um turno
(manha ou tarde) ou em periodo integral,
com a diviséo das atividades entre diferentes grupos.

aria Clara Cavallaro




Atividades propostas:

As atividades tém duracdo média de 30 a 40 minutos, podendo ser ajustadas conforme a dinamica do
grupo.

1. Musicas de acolhimento e para finalizar um relaxamento
. Lagarta Comilona - Shauan Benks

. Fumaca - Estevéo marques

. Pano Encantado Margareth Darezzo

. Batata quente Musical

. Ritmos com corpo

. Exploracdes de instrumentos

. Exploracéo com os sons em sua volta

. Orquestra de papel

10. Joéo e o Cacgador

11. Parachute e o andamento da musica.

12. E outras atividades que podem ser inclusas.

© 00 ~NO U1l WN

Estruturas e Materiais:
¢ Instrumentos de percusséao (pandeiros, chocalhos, tambores, clavas, colheres etc.).
o Copos plasticos resistentes.
e Lencos ou tecidos coloridos.

Investimento:

R$ 40,00/aluno (minimo 70 alunos para este valor)
e Turno da manha (8h as 11h)
e Turno da tarde (13h as 17h)

Quantidade de alunos por apresentacao:
Criancas de 2 a 10 anos, organizadas em grupos de acordo com a idade.
Quantidade de alunos por turma/apresentacao:

minimo 35 alunos, sendo que conseguimos atender até
3 turmas por periodo (total 105 alunos).

aria Clara Cavallaro




CINE CIRCO DO VOVO

PLANETA AGUA

Nosso objetivo é

demonstrar, de forma ludica, o quao importante nossa agua € e, assim, nossas criangas crescerao com o
conteudo formado a respeito da necessidade de preservar nosso planeta. Em um mundo com tanta
desinformacao precisamos preencher as pequenas mentes com o que ha de mais precioso: informacao.

Atividades:
e Veiculo RV artistico
e Apresentacao teatral de fantoches:
Peca PLANETA AGUA ( 40 minutos )
Pintura facial artistica ( 30 minutos )
Videos Planeta azul/Planeta Agua ( 5 minutos )
Sesséao de fotos com personagens ( 25 minutos )

Publico Alvo:
A partir de 3 anos de idade.

Investimento:
R$ 90,00/aluno (minimo 70 alunos por apresentacao)
obs: nimero maximo de alunos por apresentacao: 100.

Hifi Eventos




ESPETACULO PSICOEDUCATIVO

A MENINA PERDIDA - ESPETACULO DE HIP HOP PSICOEDUCATIVO

Grow espetaculos

Acreditamos no hip hop como um aliado da educacgéo, capaz de trazer reflexdes e conteldos essenciais
para as diversas etapas do desenvolvimento. Por meio dessa arte, abordamos temas com o potencial de
tocar e sensibilizar os alunos. Com ética e respeito como nossos pilares, dedicamo-nos a criagéo de
espetaculos ludicos que integram figurinos, linguagem e movimentos cuidadosamente adequados ao
ambiente escolar. Além disso, em parceria com especialistas da area de Psicologia, garantimos que
nosso trabalho seja embasado em conhecimentos sélido e profundo.

Sobre o espetaculo:

Era uma vez... uma menina muito especial. Ela havia sido capturada e, ao acordar, ndo se lembrava de
nada! Com a intengéo de causar caos, um bruxo ameacava tomar o reino da princesa e o coédigo secreto
que evitava brigas no castelo. Mas, como salvar a todos do poderoso bruxo? A princesa tentou, os
soldados tentaram, mas foi a menina, com a ajuda de seu amigo, que aos poucos conseguiu se lembrar
de seus poderes e magia. Assim, ela dominou os dragdes e assumiu o controle para salvar o reino. E o
bruno? Ele expressou seus sentimentos, contando a princesa toda a sua revolta e soliddo. por isso, foi
perdoao, compreendido e aceito pela primeira vez no reino.

Psicoeducacdo:

A psicdloga infantil Isabela Amorim conecta as reflexdes do espetaculo com a relidade do ambiente
escolar e com oo que ha de mais atual na Psicologia infantil sobre: raiva, bullyng, medo, tristeza e outras
emocaoes.

Workshop de danca:
Oferecemos um workshop dinamico e interativo, conctando o
espetaculo e os insights da palestra, criando uma nova coreografia
a cada apresentacao. A dinamica possibilita a interacao das
criancas com os personagens e a pratica de formas de
expressao corporal por meio dos sentimentos,

gestos e passos utilizados ao longo do processo.

ow Espetaculos




O espetaculo é

Organizado, preparado e ensaiado em um formato de 360 graus, em tamanho padréo de quadra escolar,
proporcionando maior interacao e imersao das criangas com a histéria e personagens.

Pds espetaculo: Preparamos um material de apoio para que os professores, em sala de aula, possam
retomar os conceitos e contetdos trabalhados, proporcionando o devido aprofundamento de acordo com
a faixa etéria de cada grupo.

Publico Alvo:
O espetaculo é dividido em 2 nichos: Infantil e Fundamental 1 (de 4 a 11 anos) e Fundamental 2 e Ensino
Médio (de 12 a 17 anos), com histdria e linguagem adaptadas ao publico adolescente.

Investimento:
R$ 87,00/aluno
guantidade minima e maxima de alunos por apresentacao: 100 e 130.

row Espetéaculos




4 HEADS - SOLUGOES LUDICAS

JOGANDO JUNTO

Jogando Junto

um projeto que visa transformar a experiéncia de alunos de 7 a 12 anos, promovendo um ambiente de
aprendizado divertido, colaborativo e significativo. Utilizando o jogo como principal ferramenta e tendo a
crianca como protagonista, o projeto proporciona experiéncias Iudicas e interativas, que convidam os
participantes a fortalecer o trabalho em equipe, empatia, resolu¢cdo de conflitos, comunicagdo nao
violenta, respeito, confianga, dentre outras habilidades, tudo isso a partir da criacdo de um ambiente leve
e divertido. Nossa proposta € oferecer aos alunos a oportunidade de aprender de forma pratica
vivenciando conceitos importantes de maneira natural e prazerosa.

Objetivos:

Estimular o trabalho em equipe
Desenvolver a empatia

Fornecer a resolucéo de conflitos
Promover a comunicag¢ao néao-violenta
Pro cultivar o respeito

Cultivar a confianca

Como é feita a atividade:

Para atingirmos os objetivos propostos, as sessdes seguirdo um cronograma com as seguintes acoes:
» Rodada de Estacbes Cooperativas
e Grande Jogo Cooperativo
» Rodada de Conversa

2 horas de atividades por sessao

Quantidade minima e maxima de alunos por apresentacdao:
90 e 180 alunos.

Investimento:
R$ 75,00/aluno

4Heads




4 HEADS - SOLUGOES LUDICAS

VIVENCIAS INTERATIVAS

Vivéncias interativas

A conexao entre os participantes, seja em equipe ou adversarios individuais, cria uma dindmica social
Unica. Os olhares de determinacdo, os gestos de encorajamento e até mesmo 0s momentos de
celebracdo contribuem para a riqueza emocional da vivéncia. Ao final de cada experiéncia, ha uma
sensacao de satisfacao, seja pelo desempenho bem-sucedido, pela aprendizagem através dos desafios
enfrentados ou simplesmente pela alegria de participar de algo maior do que si mesmo.

Tempo de atividade:

4 horas de atividade, com 1 hora de intervalo

Cada atividade € um investimento/valor (consulte)

O minimo de alunos para as atividades comecga de 20 e pode variar até 50 por hora

Como é feita a atividade:
Nos fornecemos os equipamentos, mas a escola precisa ter a estrutura necessaria para a atvidade
escolhida.

Publico Alvo:
9° ano e Ensino médio

Atividades:
e Stand Up Paddle
e Mergulho
e Parkour
e Bumerangue
e Arco e flecha
e Flag Ball
e Badminton

4Heads




OFICINA - EDUCAGAO E SHOW

CICERO EDNO

A vida é feita

de pessoas simples gve fizeram grandes coisas. Somos iguais em potencialidades, provocamos nossas
oportvnidades e assim produzimos nossas realidades. (Cicero Edno)

A Oficina:

“Educacdo € Show” aborda um olhar mais artistico sobre o ato de educar. Contempla as apostas
imaginarias que podem ser feltas sobre todos que sao contemplados no processo educativo. Além disso,
trabalha a valorizacdo e a motivagéo do educador.

Abordagens:
¢ Acreditar em potencialidades
Estar disposto ao outro, enquanto ser pensante e amoroso.
A educacao impossivel de Freud
Educacéo como processo de estranhamento entre quem ensina e quem aprende
Resiliéncia
Conversas ndo é convencer
Relicario

Publico Alvo:
Professores, Educadores, ADIs (auxiliares de desenvolvimento infantil), Gestores publicos de educacao
infantil e ensino fundamental, estudantes de Pedagogia, Psicopedagogia e licenciatura em geral.

Investimento:
R$ 2800,00

Cicero Edno




PECA TEATRO

O LOBO QUE QUERIA SER PRINCIPE - CICERO EDNO

Sobre

E se o Lobo Mau néo fosse tdo mau assim? E se ele quisesse mais ser lobo, quisesse estar em outras
histoérias? Tudo o que vocé ja viu, de um jeito que nunca viu.

“O lobo que queria ser principe” apresenta classicas histérias infantis ne versao do Lobo Mau. Cicero
Edson, acompanhado de musicos premiados, conduz essa histéria. Cantando, contando, dancando e
interagindo com as criancgas.

Publico Alvo:
Alunos do ensino fundamental 1 e 2, Educadores, Professores e Coordenadores, Estudantes de idiomas.

Quantidade minima de alunos por apresentacao:
minimo 80 alunos

Investimento:
R$ 79,00/aluno

Cicero Edno




TEATRO MUSICADO

CICERO EDNO

Sobre

Incentiva o ato de brincar como ferramenta de desenvolvimento infantil.

Estabelece o contato da crianca com diferentes manifestagcfes artisticas, respeitando seu universo
infantil.

Forma publico para as artes, em especial o teatro, a musica e a literatura.

Estimula a criatividade, a interacdo social e a comunicacéo, por meio de brincadeiras, musicas e
bate-papo.

Publico Alvo:
Alunos do ensino fundamental 1 e 2, Educadores, Professores e Coordenadores, Estudantes de idiomas.

Quantidade minima de alunos por apresentacao:
80 alunos

Investimento:
R$ 79,00/aluno

Cicero Edno




PROJETO CIRCO NA ESCOLA

UNICAMP

Quem somos

O Projeto Circo na Escola € um projeto de extensao universitaria, com apoio da da Coordenacao de
Extensédo (CODESP) da Faculdade de Educacdo Fisica da UNICAMP, onde pesquisdores, artistas,
professores de educacao fisica e pedagogos trabalham em conjunto para levar as escolas, espetaculos,
oficinas, vivéncias e outras atividades relacionadas com a arte do circo.

A intervencéo do grupo acontece normalmente através de espetaculos de 40 a 60 minutos, atividades
educativas para alunos e professores das escolas atendidas, além de oficinas praticas para os alunos
(malabares, equilibrios, palhaco, etc.) e cursos de curta duracdo para profissionais (professores, arte-
educadores, etc.).

Objetivo:

Este projeto tem como objetivo principal divulgar o potencial educativo, formativo e Iudico das atividades
circenses. Pretendemos ainda ressaltar a importancia do Circo enquanto parte relevante da cultura
corporal e fomentar os valores éticos e morais fundamentais para a vida em comunidade e para o
desenvolvimento pessoal e social, dando resposta a algumas das grandes demandas da sociedade
contemporanea

Publico Alvo:
O projeto atende todos os publicos, especialmente criangas, que dificilmente teriam acesso a este tipo de
manifestagéo artistica-cultural.

Oficinas com ensino fundamental (1 e 2):
Duracéo: 3 horas e meia

4 oficinas de 45 min. ou 3 de 60 min (maximo 30 criang¢as)
Equipe com 03 monitores/as especialistas

(todos formados em Ed. Fisica ou Artes), sendo

o/a coordenador/a (com pos-graduagéo na area -
frequentemente com doutorado - temos 4)

Obs: necessita de espaco amplo (patio, quadra

- preferencialmente coberto e fechado, ou similar)

Investimento:
R$ 108,00/aluno (minimo 60 alunos e maximo 90 alunos)
valor pode ser parcelado em até 2x




vivéncia na Educacao Infantil:

Duracéo: 3 horas

4 oficinas de 30 min. ou 3 de 45 min (no maximo 20 criancas)

Equipe com 03 monitores especialistas e 1 auxiliar (formados em Ed. Fisica ou Artes), sendo o/a
coordenador/a (com pés-graduacao na area)

Obs: necessita de espaco amplo (patio, quadra - preferencialmente coberto e fechado, ou similar)
Investimento:

R$ 140,00/aluno (minimo 40 alunos e maximo 60 alunos)

valor pode ser parcelado em até 2x

Apresentacao artistica de circo:

Participacéo de 03 artistas

Duracéo de 30 a 45 minutos dependendo da disponibilidade da escola e quantidade de criancas
**equipamento de som, fundo (cortina) e picadeiro (lona) incluidos

Investimento:

R$ 76,00/aluno (minimo 60 alunos e maximo 100 alunos)

Podemos formatar as intervengées - com um minimo de um més de antecipacao -
para diferentes temas:

- vida sustentavel; sustentabilidade ambiental; ecologia

* com a possibilidade de construir "malabares" com material reciclavel.

Circo na Escola




PLANETARIO MOVEL

URANIA

Quem somos

Inspiramos novas geracdes a enxergar a ciéncia como algo divertido, essencial e acessivel, seja olhando
para as estrelas ou explorando o proprio planeta

Oficinas de objetos astron6micos, desenvolvidas por nosso time de astrénomos. Todos 0s alunos teréo
acesso gratuito a um curso de Astronomia.

Elaboramos oficinas astrondmicas voltadas a diversas faixas etarias, com o objetivo de envolver os
alunos e prepara-los entusiasticamente para a chegada do Planetario Urania a escola (Fund 1: Escalas
do Sistema Solar (diametros e distancias planetarias / Fund 2: Confeccao do relégio de Sol / Ensino
Médio: Elaboragéo de uma Carta Celeste / Educacgéo Infantil: Astronomia no dia a dia)

Sobre as sessoes:

As sessdes ocorrem em 3 etapas:

1- Aquele momento especial com o astrbnomo e uma super aula de céu;
2- Filme educativo com conteldos destinados a diferentes faixa etéarias;
3- E para encerrar: entretenimento

Duragao: 45 minutos

Quantidade maxima de alunos por apresentacao:
60 alunos por sessao. 3 sessodes por periodo.

Investimento:
R$ 42,00/aluno
minimo 200 alunos para esse valor.

Urania




CIENCIAS DA NATUREZA

URANIA

Nosso objetivo

Queremos mais do que ensinar: gueremos encantar e transformar.
Inspiramos novas geracdes a enxergar a ciéncia como algo divertido, essencial e acessivel, seja olhando
para as estrelas ou explorando o proprio planeta.

Sobre as sessoées:

Oficinas de objetos astron6micos, desenvolvidas por nosso time de astrénomos. Todos 0s alunos teréo
acesso gratuito a um curso de Astronomia.

As sessdes ocorrem em 3 etapas:

1- Aquele momento especial com o astrbnomo e uma super aula de céu;

2- Filme educativo com conteldos destinados a diferentes faixa etéarias;

3- E para encerrar: entretenimento

Oficinas inclusas:

Fundamental 1: Como nosso corpo funciona
Fundamental 2: Desvendando o mundo das céluas
Ensino médio: O segredo da vida: explorando o DNA
Educacéo Infantil: O mundo dos dinossauros

Quantidade maxima de alunos por apresentacao:
60 alunos por sessao. 3 sessodes por periodo.

Investimento:
R$ 42,00/aluno
minimo 200 alunos para esse valor.

Urania




ASTRONERD

URANIA

Nosso objetivo

Queremos mais do que ensinar: gueremos encantar e transformar.
Inspiramos novas geracdes a enxergar a ciéncia como algo divertido, essencial e acessivel, seja olhando
para as estrelas ou explorando o proprio planeta.

Sobre as sessoes:

SessOes elaboradas especialmente para até 240 alunos, mais tempo para atividades, mais interagdo com
o0 astrdnomo.

Antes das sessOes de planetario teremos a demonstracao de uma oficina atronémica (30 min duragéo),
podendo ser: Observacao do Sol, Astrolabio, Dinamica Fases da Lua

Agora vamos para o planetario
Seréo 4 sessoOes de 1:20h ( 2 sessbes pela manha / 2 sessdes no periodo da tarde)

Olha s6 como serdo divididas essas sessoes:

# Entrada e saida de alunos (10 min)

# Bate papo com temas super atuais de astronomia (10 min)

# Aula de céu com softwares para planetario (15 min)

# Filme educativo (30min)

# Entretenimento (5 min)

# Espaco para perguntas e dividas (10 min)

Conversa com o astrbnomo, com temas importantes da astronomia (10 min): Novo Telescopio James
Webb; Evolugdo estelar; Buracos Negros; Vida fora da Terra (Exobiologia); Exploracdo Espacial
(exemplo Misséo Artemis e exploracdo de Marte); e muito mais.

Uma incrivel observagéo de céu dentro do domo com o Stellarium (15 min) e filmes especificos para cada
faixa etaria (20 a 30 min).

Parte final entretenimento (5 min)

Quantidade maxima de alunos por apresentacao:
50 alunos por sessao. 3 sessodes por periodo.

Investimento:
R$ 45,00/aluno
minimo 200 alunos para esse valor.

Urania




Transforme o aprendizado em  experiéncias
inesqueciveis. Com a Patitour, cada atividade imersiva
é uma oportunidade unica de ampliar horizontes e
trazer o conhecimento para a pratica.

Entre em contato e descubra como podemos fazer do seu
préximo estudo do meio imersivo uma jornada memoravel!

ENTRE EM CONTATO!

ATENDIMENTO 24H
PATITOUR

28 patricia@patitour.com.br
2025

@ 19 99747-4575

@@patitour

w) www.Patitour.com.br



